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Abstrak
Pada sebuah perpustakaan yang dalam hal ini
merupakan suatu tempat yang berfungsi untuk

meningkatkan minat baca sehingga diperlukan juga
sebuah sistem yang dapat menyajikan informasi yang
cepat dan akurat. Di dalam suatu perpustakaan
menyediakan berbagai macam buku dari berbagai
bidang ilmu. Oleh karena itu, sistem yang diperlukan
pada sebuah perpustakaan adalah mulai dari proses
pendataan pengunjung, buku, anggota perpustakaan,
peminjaman buku, pengembalian buku, denda, donatur,
dan pembuatan laporan yang akan disampaikan pada
kepala perpustakaan dan asdir operasi. Perpustakaan
adalah tempat pengumpulan, penyimpanan dan
mengorganisasikan, memelihara dan menyebarluaskan
koleksi, bahan pustaka, baik tercetak maupun terekam
yang berisi pengetahuan berbagai hal, yang dikelola
secara sistematis dengan cara tertentu untuk digunakan
secara berkesinambungan oleh pemakai sebagai sumber
informasi. Website Perpustakaan yang dibuat ini
mempunyai kelebihan yaitu dalam pencarian buku dapat
dilakukan secara cepat dengan website perpustakaan
online, informasi data peminjaman dan pengembalian
buku dapat diolah dan digunakan dengan cepat, data
peminjaman dan pengembalain buku perpustakaan
disajikan dalam bentuk grafik dengan tujuan
memudahkan petugas perpustakaan untuk memonitoring
aktivitas  perpustakaan, informasi  keterlambatan
pengembalian bisa didapatkan secara cepat dan laporan
yang dapat dipertanggungjawabkan kepada Kepala
bagian Perpustakaan. Website ini dapat dilihat secara
online oleh mahasiswa.

Kata kunci: perpustakaan, buku, website, informasi.
1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi khususnya dibidang informasi
dan komunikasi telah mendorong arus globalisasi. Dan
di Negara-negara maju teknologi merupakan suatu hal
yang menunjang kebutuhan manusia dalam melakukan
aktifitas kehidupan sehari-hari. Melihat pentingnya
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teknologi dalam kehidupan manusia sehingga seseorang
membuat suatu sistem informasi yang canggih sesuai
dengan kebutuhan manusia. Dalam era teknologi zaman
sekarang kebutuhan akan suatu sistem informasi sangat

meningkat  pesat  sehingga  pengguna  sangat
membutuhkan sistem tersebut dalam menunjang
kebutuhannya.

Perpustakaan Perguruan Tinggi Raharja merupakan
salah satu unit yang mendukung kemajuan pendidikan
dilingkungan kampus sebagai sarana ilmu pengetahuan,
pengumpulan dan penyebaran informasi. Untuk
mencapai hal tersebut diperlukan perubahan paradigma
dalam sistem pendidikan dan pengajaran pada Perguruan
Tinggi Raharja yang harus menempatkan perpustakaan
sebagai sumber daya informasi yang sangat penting
karena dapat menambah informasi serta wawasan kepada
para mahasiswa. Oleh karena itu sistem yang diperlukan
pada sebuah perpustakaan adalah mulai dari pencarian
buku, pendataan peminjaman dan pengembalian buku,
dan donatur buku serta pembuatan laporan.

Perguruan Tinggi Raharja adalah Perguruan Tinggi
Unggulan di Banten, namun disayangkan dalam proses
sistem pengolahan data perpustakaan yang berjalan saat
ini telah menggunakan komputer namun sistem yang ada
belum optimal , sehingga pendataan buku dan stok buku
yang ada pada perpustakaan belum bisa diketahui secara
cepat dan tepat. Hal tersebut mempengaruhi
terhambatnya proses pencarian buku, peminjaman buku,
pengembalian buku, dan denda sehingga mengakibatkan
sistem kurang berjalan dengan baik.

2. Pembahasan

Definisi SDLC (Sistem Development Life Cycle)
SDLC (System Development Life Cycle) atau waterfall
merupakan metodologi umum dalam pengembangan
sistem yang menandai kemajuan dari usaha analisa dan
desain.[1]

SDLC (Sistem Development Life Cycle) merupakan
proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem
perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan
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metodologi yang digunakan orang untuk
mengembangkan  sistem-sistem  perangkat  lunak

sebelumnya berdasarkan best practice atau cara-cara
yang sudah teruji baik. [2]

Definisi Website

Website (Situs Website) merupakan kumpulan data dari
halaman-halaman web yang berhubungan dengan file-
file lain yang terkait. Dalam sebuah website terdapat
suatu halaman yang dikenal dengan sebutan home page .
Home page adalah sebuah halaman yang pertama kali
dilihat ketika seseorang mengunjungi website. Dari
home page , pengunjung dapat mengklik hyperlink untuk
pindah halaman lain yang terdapat dalam website
tersebut. [3]

Definisi UML

Unifed Modelling Language (UML) adalah keluarga
notasi grafik yang didukung oleh meta-model tunggal
yang membantu pendeskripsian dan desain sistem
perangkat lunak, khususnya sistem yang dibangun
menggunakan pemrograman berorientasi objek.[4]

a. Literature Review

Banyak penelitian yang sebelumnya yang dilakukan
mengenai Pengembangan Website Perpustakaan Dalam
Menunjang Sistem Pelayanan dan Informasi Pada
Perguruan Tinggi Raharja. Beberapa literature review
sebagai berikut: Penelitian yang dilakukan oleh llamsyah
dkk pada tahun 2015 dengan judul “Implementasi
Bootstrap Pada Sistem Informasi Perpustakaan Untuk
Meningkatkan Pelayanan Mahasiswa Pada Perguruan
Tinggi Raharja”. Penelitian ini membahas mengenai
sistem informasi perpustakaan yang dapat menghasilkan
laporan peminjaman buku, laporan pengembalian buku,
mengetahui koleksi buku yang simpan, mengetahui data
anggota perpustakaan dan mengetahui data petugas
perpustakaan. Perbedaan dengan penelitian yang dibuat
ini adalah Pengembangan website perpustakaan ini
menggunakan Aplikasi PHP dan MYSQL vyang
mempunyai fungsi dan kegunaan untuk mempermudah
user dalam penginputan data peminjaman dan
pengembalian buku dalam penyajian laporan yang sesuai
dengan kebutuhan, sedangkan penelitian yang dilakukan
oleh llamsyah menggunakan Bootstarp yang merupakan
framework untuk membangun desain web secara
responsive. Artinya, tampilan web yang dibuat oleh
bootstrap akan menyesuaikan ukuran layar dari browser
yang kita gunakan baik di desktop, tablet ataupun mobile
device [5].

Penelitian yang dilakukan oleh Yerison A Makoni dkk
pada tahun 2014 dengan judul “Rancang Bangun Sistem

Informasi  Perpustakaan Universitas Nusa Cendana
Berbasis Client Server”. Penelitian ini  membahas
mengenai  sistem informasi perpustakaan Undana

berbasis client server yang dapat memberikan layanan
dalam proses peminjaman buku, pengembalian buku dan
cetak kartu anggota. Perbedaan dengan penelitian yang
dibuat ini adalah Pengembangan website perpustakaan
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ini berbasis Aplikasi PHP dan MY SQL yang mempunyai
fungsi dan kegunaan untuk mempermudah user dalam
penginputan data peminjaman dan pengembalian buku
dalam penyajian laporan yang sesuai dengan kebutuhan,
sedangkan penelitian yang dilakukan oleh Yerison A
Makoni berbasis client server yang dapat memberikan
layanan dalam proses peminjaman buku, pengembalian
buku dan cetak kartu anggota[6].

Penelitian yang dilakukan oleh Jessica Novia dkk pada
tahun 2014 dengan judul “Perancangan Sistem
Pelayanan Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada
Universitas XYZ”. Penelitian ini membahas mengenai
Perancangan Sistem Pelayanan Informasi Perpustakaan
dilakukan dengan mengembangkan layanan online
melalui jaringan internet untuk memberikan layanan
yang cepat kepada mahasiswa dan dosen sehingga terjadi
peningkatan layanan. Perbedaan dengan penelitian yang
dibuat ini adalah Pengembangan website perpustakaan
ini menggunakan Aplikasi PHP dan MYSQL yang
mempunyai fungsi dan kegunaan untuk mempermudah
user dalam penginputan data peminjaman dan
pengembalian buku dalam penyajian laporan yang sesuai
dengan kebutuhan, sedangkan penelitian yang dilakukan
oleh Jessica Novia yaitu Perancangan sistem informasi
dilakukan dengan mengembangkan layanan online
melalui jaringan internet untuk memberikan layanan
yang cepat kepada mahasiswa dan dosen sehingga terjadi
peningkatan layanan. Peningkatan pelayanan setelah
perbaikan atau rekayasa proses bisnis diukur dengan
lama pelayanan dan jumlah mahasiswa yang dapat
dilayani.[7]

Metode Penelitian

Metode perancangan sistem yang digunakan dalam

penulisan yaitu metode SDLC (System Development Life

Cycle) dengan tahapan sebagai berikut:

Analisis

Tahap analisis merupakan tahap penelitian atas sistem

yang berjalan dengan tujuan untuk merancang sistem

yang baru dengan menggunakan tools atau alat bantu

UML (Unified Modeling Language) dengan software

visual paradigm yaitu sebuah bahasa yang berdasarkan

grafik atau gambar, menvisualisasikan,
menspesifikasikan, membangun dan pendokumentasian
dari  sebuah sistem pengembangan piranti lunak
berbasis”O0” (Object Orientied) melalui tahap: Use

Case Diagram, Sequence Diagram, dan Activity

Diagram. Yang dilakukan melalui 4 (empat) tahap,

yaitu:

1. Survey terhadap sistem yang berjalan.

2. Analisa terhadap temuan survey.

3. Identifikasi kebutuhan informasi dengan
menggunakan alat bantu elisitasi melalui 4 (empat)
tahapan, yaitu tahap 1 mencakup semua kebutuhan
sistem, tahap 2 melakukan pengelompokan
kebutuhan dengan metode MDI (Mandatory,
Desirable, Inessential) selanjutnya tahap 3 dengan
metode TOE (Technical, Operational dan Economic)
serta tahap final.
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4. ldentifikasi persyaratan sistem. Hasil analisa
kemudian dibuat laporan untuk masukan dalam
perancangan sistem yang diusulkan.

Perencanaan

Tahap perencanaan adalah tahap awal perancangan
sistem yang mendefinisikan perkiraan kebutuhan-
kebutuhan sumber daya, seperti: perangkat fisik, metode
dan anggaran yang sifatnya masih umum. Dalam tahap
ini juga dilakukan  langkah-langkah  berupa:
mendefinisikan masalah, menentukan tujuan sistem,
mengidentifikasi kendala-kendala sistem dan membuat
studi kelayakan.

Desain

Tahap Desain yaitu tahap dalam menentukan proses data
yang diperlukan oleh sistem baru dengan tujuan
memenuhi kebutuhan user dengan alat bantu UML
dengan software visual paradigm Use Case Diagram,
Class Diagram, Sequence Diagram, Statechart
Diagram, dan Activity Diagram. Proses desain akan
menerjemahkan  syarat  kebutuhan ke  sebuah
perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan
sebelum dibuat codinglmplementasi (Implementation)
Tahap implementasi adalah tahap dimana disain sistem
yang dibentuk menjadi suatu kode (program) yang siap
untuk  dioprasikan.  Langkah-langkahnya vyaitu:
menyiapkan fasilitas fisik dan personil, dan melakukan
simulasi.

Perancangan

Yaitu tahapan untuk melakukan perancangan website
perpustakaan, terdapat tiga tahapan perancangan, yaitu:
perancangan interface, perancangan isi, dan perancangan
program.

Rancangan website perpustakaan dirancang dengan
pendekatan berorientasi objek, menggunakan pemodelan
Unified Modelling Language (UML) yaitu Use Case
Diagram, Activity Diagram dan Class Diagram.

Use Case Diagram

Gambar 1. Use Case Diagram
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Berdasarkan gambar 1, terdapat 2 actor yang
melakukan kegiatan yaitu admin dan pengunjung serta
terdapat 19 (sembilan belas) Use Case, yang diantaranya:
login, home, profil, staff, peraturan dan Tata Tertib ,
fasilitas, grafik koleksi buku favorit, koleksi buku, galeri
photo dan logout. Pada gambar 1 diatas Admin
Perpustakaan melakukan Login kemudian terdapat
beberapa menu diantaranya menu home, Profil, Staff,
Peraturan dan tata Tertib, Koleksi Buku, Grafik Koleksi
Buku Favorit, dan Galeri Photo. Menu Tersebut dapat
dilihat juga oleh Pengunjung Perpustakaan.

Activity Diagram Sistem
.

IR e™

Gambar 2. Activity Diagram

Berdasarkan gambar 2 terdapat 49 (empat puluh
sembilan) Action State, berawal dari login jika gagal
maka akan kembali ke login, jika benar akan masuk pada
home yang berisi profil, staff, layanan, keanggotaan,
koleksi buku, fasilitas, peminjaman, pengembalian,
donatur, grafik koleksi buku yang banyak dipinjam,
daftar pengunjung, peraturan, galeri photo, karya ilmiah,
jurnal, laporan dan logout. Pada gambar 2 diatas Admin
dapat membuka menu login dan dapat menginputkan
data buku yang ada di perpustakaan sedangkan
pengunjung perpustakaan dapat membuka website
perpustakaan bisa juga untuk mencari Buku yang ingin
dibaca atau yang ingin dipinjam.

Class Diagram
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Gambar 3. Class Diagram
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Berdasarkan gambar 3 terdapat 9 class, himpunan dari
objek-objek yang berbagi atribut serta operasi yang sama
diantaranya anggota, peminjaman, account, buku,
kategori buku, sumber buku, jenis buku, penerbit,
pengurangan stok dan 18 multiciply, hubungan antara
objek satu dengan objek lainnya yang mempunyai nilai.
Pada gambar 3 diatas untuk dapat dilihat sub-sub Kelas
sesuai dengan web perpustakaan.

Implementasi Sistem

Tampilan menu Login
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Gambar 4. Tampilan menu login

Pada gambar 4 tampilan menu login, user diminta untuk
memasukkan username dan password. Jika username
dan password sesuai maka bisa masuk ke menu
berikutnya. Jika tidak sesuai maka akan kembali pada
menu login.

Tampilan Home

Pada gambar 5 tampilan menu home, berisi mengenai
keunggulan kampus Raharja, program studi yang
dijalankan serta pengakuan kampus Raharja yang sudah
mendapatkan Akreditasi A. Dapat juga melihat grafik
peminjaman buku terbanyak berdasarkan bulan

Tampilan Grafik Koleksi Buku yang banyak dipinjam
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Gambar 6. Tampilan Grafik Koleksi Buku Yang banyak
dipinjam

Pada gambar 6 tampilan menu grafik koleksi buku yang
dipinjam, berisi mengenai data-data buku yang banyak
diminati dan disukai oleh mahasiswa, ini ditampilkan
dalam bentuk grafik. Untuk Grafik dapat dilihat
laporannya perbulan dengan melihat peminjaman buku
terbanyak.

Tampilan Home Admin
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Gambar 7. Tampilan Home Admin

Pada gambar 7 tampilan menu admin, terdapat beberapa
menu diantaranya dashboard, buku, anggota, petugas,
peminjaman, pengembalian, kategori, jenis buku,
penerbit dan donator. Masing-masing menu digunakan
sesuai fungsinya, misalnya buku digunakan untuk
melihat data buku, petugas berisi petugas yang bertugas
pada perpustakaan, anggota berisi data anggota yang
terdaftar pada perpustakaan, peminjaman dan
pengembalian berisi peminjaman dan pengembalian
buku yang ada pada perpustakaan

n‘j’ampilan Input Buku

Gambar 8. Tampilan Input Buku
Pada gambar 8 tampilan menu input buku, berisi
mengenai input buku yang meliputi kode buku, judul,
kategori, jenis buku, penerbit, tahun terbit, lokasi buku,
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gambar buku dan tombol submit untuk menyimpan.
maka data buku akan tersimpan di menu buku.

Tampilan Peminjaman
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Gambar 9. Tampilan Peminjaman

Pada gambar 9 tampilan menu peminjaman, berisi
mengenai data peminjaman yang meliputi nim anggota,
judul buku, tanggal peminjaman, tanggal pengembalian
dan denda keterlambatan jika lambat mengembalikan.
Untuk Denda peminjaman buku itu ditentukan oleh
petugas perpustakaan dan jika terlambat maka akan
muncul denda yang harus dibayar oleh peminjam buku.

Tampilan Pengembalian

Pengembalian Buku

~ Gambar 10, Tampilan Pengembalian

Pada gambar 10 tampilan menu pengembalian, berisi
mengenai data pengembalian yang meliputi nim anggota,
nama anggota, judul buku, penerbit, tanggal pinjam,
batas peminjaman dan denda jika terlambat
mengembalikan. Untuk Denda muncul Pemberitahuan
bahwa peminjam buku telat mengembalikan buku maka
berwarna merah sebagai tanda pemberitahuan kepada
petugas perpustakaan. Dapat dilihat pula jumlah denda
yang harus dibayar.
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Tampilan Donatur
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Gambar 11. Tampilan Donatur

Pada gambar 11 tapilan menu donatur, berisi mengenai
data donator yang meliputi judul buku, stock dan pinjam.
Menu Donatur ini dapt dirubah jika terjadi kesalahan
dalam penginputan data Donatur Buku dapat dilihat pula
untuk menambahkan stok buku dan kurang stok Buku
serta dapat menghapus jika terjadi kesalahan dalam
menginputkan donator buku.

Tampilan Anggota
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Gambar 12. Tampilan Anggota

Pada gambar 12 tampilan menu anggota, berisi mengenai
data anggota yang meliputi nim, nama, no telp, email,
alamat dan tombol submit untuk menyimpan. Data
Anggota ini digunakan untuk mengetahui berapa banyak
jumlah anggota perpustakaan yang terdaftar di
perpustakaan.

3. Kesimpulan

Pengembangan website perpustakaan pada Perguruan
Tinggi Raharja ini mempunyai fungsi memberikan
pelayan terbaik bagi para anggota dan meningkatkan
kinerja petugas perpustakaan dalam  melayaninya.
Pengembangan website perpustakaan ini menggunakan
Aplikasi PHP dan MYSQL yang mempunyai fungsi dan
kegunaan untuk mempermudah user dalam penginputan
data peminjaman dan pengembalian buku dalam
penyajian laporan yang sesuai dengan kebutuhan. Pada
sistem yang dirancang ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP untuk desain program dan database
menggunakan MySQL untuk sistem manajemen
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database (Database Management System) serta
menggunakan UML sebuah bahasa untuk analisa
program. Pengolahan data perpustakaan menggunakan
program yang berbasis web agar lebih cepat, tepat dan
efisien yang pada akhirnya kinerja staff perpustakaan

dapat  ditingkatkan  dalam  melayani  anggota
perpustakaan  dalam  proses  pengolahan  data
perpustakaan.

Website Perpustakaan yang dibuat ini mempunyai

kelebihan yaitu dalam pencarian buku dapat dilakukan
secara cepat dan online, informasi data peminjaman dan
pengembalian buku dapat diolah dan digunakan dengan
cepat, data peminjaman dan pengembalain buku
perpustakaan disajikan dalam bentuk grafik dengan
tujuan memudahkan petugas perpustakaan untuk
memonitoring  aktivitas  perpustakaan.  Informasi
keterlambatan pengembalian bisa didapatkan secara
cepat dan laporan yang dapat dipertanggungjawabkan
kepada Kepala bagian Perpustakaan. Website ini dapat
dilihat secara online oleh mahasiswa.
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