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Abstrak
Perkembangan teknologi informasi yang maju seperti sekarang ini membuat masyarakat
semakin cepat dalam mengakses informasi maupun berita. Seiring dengan banyaknya penyedia
layanan situs berita online membuat pembaca harus berpindah-pindah situs berita untuk melihat
berita yang berbobot dan berkualitas. Teknik scraping adalah suatu teknik yang digunakan
untuk mengambil, menganalisa dan memproses suatu data dari suatu sistem atau dokumen
yang berbeda. Aplikasi yang dibangun memanfaatkan teknologi web scraping untuk mengambil
data pada berbagai situs berita nasional. Metode perancangan yang digunakan adalah
Prototype, alat pemodelan system adalah Unified Modeling Language (UML). Teknik
pengumpulan data dengan observasi dengan melakukan pengamatan dan menganalisis website
yang telah ada sebagai referensi yang tepat untuk penulisan dan studi dokumentasi dengan cara
pengumpulan data yang berkaitan dengan penerapan web scraping pada website melalui jurnal-
jurnal ilmiah, dan ebook yang ada di internet yang berkaitan dengan penelitian ini. Hasil dari
peneltian ini memudahkan pengguna dalam membaca berita. Pengguna tidak harus melihat
berita per situs, hanya dengan satu website dapat melihat semua berita dari berbagai sumber

dan memudahkan pengguna mencegah berita hoax.

Kata kunci— Web Scraping, Berita, Prototype, UML

Abstract

The development of advanced information technology, as it is now, makes people faster
in accessing information and news. Along with the number of online news site service providers,
readers must move to news sites to see quality and quality news. Scraping technique is a technique
used to retrieve, analyze and process a data from a different system or document. The application
built utilizes web scraping technology to retrieve data on various national news sites. The design
method used is Prototype, a system modeling tool is the Unified Modeling Language (UML). Data
collection techniques with observations by observing and analyzing existing websites as
appropriate references for writing and documentation studies by collecting data relating to the
application of web scraping on the website through scientific journals, and e-books on the internet
relating to this research. The results of this study make it easier for users to read the news. Users
do not have to see news per site, only with one website can see all the news from various sources
and make it easier for users to prevent hoax news.

Keywords— Web Scraping, News, Prototype, UML
1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi yang maju seperti sekarang ini membuat masyarakat
semakin cepat dalam mengakses informasi maupun berita. Masyarakat selalu menyerap informasi
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maupun berita yang di baca kemudian menjadi bahan acuan atau referensi dalam kehidupan
sehari-hari. Saat ini informasi yang sering di konsumsi masyarakat indonesia ialah informasi
mengenai isu atau berita nasional, hal tersebut berbanding lurus dengan berkembangnya penyedia
situs media berita online yang semakin banyak.

Seiring dengan banyaknya penyedia layanan situs berita online membuat pembaca harus
berpindah-pindah situs berita untuk melihat berita yang berbobot dan berkualitas. Selain harus
membuka banyak situs berita, iklan-iklan dalam situs berita juga mengganggu. Pembaca menjadi
tidak fokus membaca berita karena adanya iklan dalam situs berita. Biasanya pembaca harus
menutup terlebih dahulu iklan dalam bentuk pop up pada situs berita. Hal tersebut membuat
tersitanya waktu dan merepotkan untuk membaca berita. Saat ini dibutuhkan suatu website khusus
untuk menggabungkan beberapa situs tersebut menjadi satu. Teknik web scraping merupakan
salah satu solusi yang cocok digunakan untuk mengambil berita dari berbagai situs tersebut.

Teknik scraping adalah suatu teknik yang digunakan untuk mengambil, menganalisa
dan memproses suatu data dari suatu sistem atau dokumen yang berbeda. Teknik scraping
biasanya digunakan untuk mengambil data dari website yang bisa disebut web scraping, Web
Scraping juga merupakan proses pengambilan sebuah dokumen semi-terstruktur dari Internet,
umumnya berupa halaman-halaman web dalam bahasa markup seperti HTML atau XHTML, dan
menganalisis dokumen tersebut untuk diambil data tertentu dari halaman tersebut untuk
digunakan bagi kepentingan lain[1]. Web scraping berhubungan dengan pengindeksan web yang
merupakan suatu teknik universal yang dipakai hampir semua search engine. Perbedaannya web
scraping lebih berfokus pada transformasi dari suatu web yang tidak terstruktur, umumnya dalam
format HTML menjadi suatu format data terstruktur yang dapat disimpan dan dianalisa pada
database atau lembar kerja[2]. Manfaat dari web scraping ialah agar informasi yang diambil atau
digunakan lebih terfokus sehingga memudahkan dalam melakukan pencarian sesuatu[3].

Aplikasi yang dibangun memanfaatkan teknologi web scraping untuk mengambil data
pada berbagai situs berita nasional. Web scraping sering dikenal sebagai screen scraping . Web
Scraping tidak dapat dimasukkan dalam bidang data mining karena data mining menyiratkan
upaya untuk memahami pola semantik atau tren dari sejumlah besar data yang telah diperoleh.
Aplikasi web scraping (juga disebut intelligent, automated, or autonomous agents) hanya fokus
pada cara memperoleh data melalui pengambilan dan ekstraksi data dengan ukuran data yang
bervariasi[4]. Teknik scraping dapat dilakukan dengan cara mempelajari dokumen HTML dari
website berita yang akan diambil informasinya untuk di tag HTML tujuannya ialah untuk
mengapit informasi yang diambil, setelah itu mempelajari teknik navigasi pada website berita
yang akan diambil informasinya untuk ditirukan pada aplikasi web scraping yang akan dibuat,
kemudian aplikasi web scraping akan mengotomatisasi informasi yang didapat dari website berita
yang telah ditentukan, informasi yang didapat tersebut akan disimpan ke dalam tabel basis data[5].

Penelitian ini bertujuan untuk mengekspolarasi laman-laman yang menyajikan berita
dengan topik sosial politik kemudian mengumpulkan semua informasi yang ada di laman tersebut
secara otomatis dengan menggunakan teknologi web scraping.. Dengan adanya web scraping ini
memudahkan pengguna dalam membaca berita. Pengguna tidak harus melihat berita per situs,
hanya dengan satu website dapat melihat semua berita dari berbagai sumber dan memudahkan
pengguna mencegah berita hoax.

2. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian Research and
Development (R&D). Metode penelitian Research and Development merupakan hasil dari
penelitian pengembangan, tidak mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan
produk yang telah ada melainkan untuk menemukan pengetahuan atau jawaban atas permasalahan

Volume 1, Agustus 2018 119



Rancang Bangun Web Scraping Pada Media Online Berita Nasional

praktis. Metode penelitian dan pengembangan juga didefinisikan sebagai suatu metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut[6].
Metode perancangan sistem menggunakan Prototype. Prototype didefinisikan satu versi
dari sebuah sistem potensial yang memberikan ide bagi para pengembang dan calon pengguna,
bagaimana sistem akan berfungsi dalam bentuk yang telah selesai. Proses pembuatan prototype
ini disebut prototyping[7]. Teknik pengumpulan data yang digunakan penulis yaitu observasi
langsung dan studi dokumentasi. Prototype bukanlah merupakan sesuatu yang lengkap, tetapi
sesuatu yang harus di evaluasi dan dimodifikasi kembali. Segala perubahan dapat terjadi
prototype dibuat untuk memenuhi kebutuhan pengguna dan pada saat yang sama memungkinkan
pengembang untuk lebih memehami kebutuhan pengguna secara lebih baik. Berikut merupakan
langkah-langkah atau tahapan dalam metode prototype[8]:
a. Komunikasi dan pengumpulan data awal, yaitu analisis terhadap kebutuhan pengguna.
b. Quick design, yaitu tahapan pembuatan design secara umum untuk selanjutnya
dikembangkan kembali.
c. Pembentukan prototype, yaitu pembuatan perangkat prototype termasuk pengujian dan
penyempurnaan.
d. Evaluasi terhadap prototype, yaitu mengevaluasi prototype dan memperhalus analisis
terhadap kebutuhan pengguna.
e. Perbaikan prototype, yaitu pembuatan tipe yang sebenernya berdasarkan hasil dari
evaluasi prototype.
f.  Produksi akhir, yaitu memproduksi perangkat secara benar sehingga dapat digunakan
oleh pengguna.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian yang akan dilakukan dalam mengembangkan aplikasi web scraping ini
menggunakan metode Prototype. Prototype merupakan proses pembuatan model sederhana
software yang mengijinkan pengguna memiliki gambaran dasar tentang program serta melakukan
pengujian awal. Prototype memberikan fasilitas bagi pengembang dan pemakai untuk saling
berinteraksi selama proses pembuatan, sehingga pengembang dapat dengan mudah memodelkan
perangkat lunak yang akan di buat. Pendekatan pengembangan ini memudahkan peneliti dalam
merancang aplikasi. Metode prototype merupakan salah satu jenis metode pengembangan sistem
yang sifatnya sangat cepat dan dapat menghemat waktu.

3.1 Model Arsitektur Sistem

Avrsitektur dari sistem merupakan sekumpulan dari model-model terhubung yang
menggambarkan sifat dasar dari sebuah sistem. Keanekaragaman dari banyak model
menggambarkan bagian berbeda dan aspek atau pandangan yang berbeda dari suatu sistem.
Perancangan model arsitektur web scraping mengindentifikasikan semua struktur sistem, prinsip
komponen (sub-sistem/modul), hubungannya dan bagaimana didistribusikan.
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Gambar 1. Arsitektur Sistem

Gambar 1 menjelaskan desain sistem secara keseluruhan website scraping. Server
melakukan scraping konten berita pada website detik.com, cnnindonesia.com dan kompas yang
di scraping pada website dan mengambil apa yang dibutuhkan dan menghilangkan bagian yang
tidak perlu, kemudian data di seleksi dan disimpan di database.

3.2 Model Arsitektur Web Scraping

Tahapan perancangan web scraping mengacu pada perancangan berbasis obyek. Startegi
ini dalam istilah aslinya disebut sebagai OOD (Object Orianted Design) dan dianggap menjadi
startegi perancanaan paling modern. Dalam penelitian ini penulis menggunakan UML (Unified
Modeling Language). Berikut ini adalah perancangan astitektur perangkat lunak yang dimodelkan
dengan UML :

3.2.1 Use Case Diagram
Use Case Diagram digunakan untuk menentukan kebutuhan apa saja yang diperlukan dari

suatu sistem. Jadi, dapat digambarkan dengan rinci bagaimana suatu sistem memproses atau
melakukan sesuatu, bagaimana cara actor akan menggunakan sistem, serta apa saja yang dapat

dilakukan terhadap suatu sistem.
berita
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Gambar 2. Use Case Diagram Website Scraping
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Use case diagram website scraping terdiri dari admin dan user. Actor admin bertugas
bertugas untuk memanajemen isi dari website secara keseluruhan seperti mendaftarkan url
website berita yang ingin di scraping, mengelola data admin dan mengelola hasil scraping. Actor
user hanya diperbolehkan mencari artikel berita dan memberikan komentar.

3.2.2  Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan berbagai alur aktivitas dalam sistem yang sedang
dirancang, bagaimana masing-masing alur berawal, decision yang mungkin terjadi, dan
bagaimana mereka berakhir. Activity Diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang
mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Activity Diagram merupakan state diagram khusus,
dimana sebagian besar state adalah action dan sebagian besar transisi di-trigger oleh selesainya
state sebelumnya (internal processing). Oleh karena itu Activity Diagram tidak menggambarkan
behaviour internal sebuah sistem (dan interaksi antar subsistem) secara eksak, tetapi lebih
menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level atas secara umum.

Admin Sistem

|Menampilkan form
- scraper

Pilih form scraper

Masukan url web <€

iy

IMelakukan proses

: scraping
Menyeleksi bagian Menampilkan hasil

konten web I scraping
Submit “I

r Simpan

fi

Gambar 3. Activity Diagram Mendaftarkan Url Website

Activity diagram mendaftarkan url websitte merupakan aktivitas dimana admin yang
telah login dan masuk pada halaman administrator. Activity dimulai dari pemilihan form scraper
oleh admin. Pada form scraper, admin dapat memasukan url web berita yang di scraping, sistem
akan melakukan proses scraping. Sistem akan menampilkan hasil dari proses scraping dan admin
dapat menyeleksi bagian konten website yang akan di tampilkan. Kemudian admin meklik tombol
simpan dan konten akan tampil pada bagian halaman website.

3.2.3  Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di sekitar sistem
(termasuk pengguna, display, dan sebagainya) berupa message yang digambarkan terhadap
waktu. Sequence diagram terdiri atar dimensi vertikal (waktu) dan dimensi horizontal (objek-
objek yang terkait). Sequence diagram dapat digunakan untuk menggambarkan skenario atau
rangkaian langkah-langkah yang dilakukan sebagai respons dari sebuah event untuk
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menghasilkan output tertentu. Diawali dari apa yang men-trigger aktivitas tersebut, proses dan
perubahan apa saja yang terjadi secara internal dan output apa yang dihasilkan. Masing-masing
objek, termasuk aktor, memiliki lifeline vertikal. Message digambarkan sebagai garis berpanah
dari satu objek ke objek lainnya. Pada fase desain berikutnya, message akan dipetakan menjadi
operasi/metoda dari class.

Halaman Menu
i | administrator I | scraper | I Form scraper | | Database |
i ™ T ™ ™
Admin H H H T
. D " " "
ﬂ 1: Akses halaman administrator : : :
T . " .
" 2: Akses scraper () " .
. " .
. " .
" T " "
" " 3: input url web () .
" " H
" " H
i i H
H H . " 4. Proses scraping .
" " .
: : : U U
" " .
i i 3 0 0
L " 5. hasil il " "
™ T T
H H H 0
" . "
" . i 0
" 7. Menyeleksi_bagian konten # L} "
T T .
I : : U :
" . .
0 i . " i .
. M . 8. Simpan ()
" " .
" " "
i . 0 0
i . i .
" " " "
" . "
"

Gambar 4. Sequence Diagram Mendaftarkan Url Website

Sequence diagram mendaftarkan url merupakan interaksi antara admin dengan sistem
scraping. Pada form scraper, admin mengisikan url website dan sistem akan melakukan proses
scraping. Sistem akan menampilkan hasil scraping website dan admin dapat melakukan seleksi
bagian konten yang akan di tampilkan pada halaman utama website scraping.

3.2.4 Class Diagram

Class diagram adalah diagram yang digunakan untuk menampilkan beberapa kelas serta
paket-paket yang ada dalam sistem atau perangkat lunak yang sedang kita gunakan. Class diagram
juga memberikan gambaran (diagram statis) tentang system atau perangkat lunak dan relasi-relasi
yang ada didalamnya.

Class kelola user Class admin
+ field: nama user 4—| + field: usermname
+ field: nama depan + field: passwaord class kelola scraping
+ field: email operation + field: judul postingan
+ field: peranan + field: penulis
-+ field: pos + field: kategori
select() + field: tanggal
insert() select()
update() insert()
delete() update()
h delete()

Class daftar url

+ field: url website
+ field: judul post

- field: isi postingan

seleci()
insert()
update()
delete()

Gambar 5. Class Diagram Web scraping

Class diagram Website scraping barang menggambarkan hubungan antara entitas yang
terkait dengan sistem penjualan barang. Pada sistem ini terdapat 4 entitas yang saling berelasi
antara satu dengan yang lainnya. Relasi ini menggambarkan bahwa ada kaitan secara langsung
maupun tidak langsung diantara setiap entitas sistem.
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3.3 Perancangan Database

Merancang struktur tabel database berguna memenuhi kebutuhan saat ini dan
kemudahannya untuk dikembangkan pada masa yang akan datang. Perancangan model
konseptual, digunakan konsep pendekatan rasional namun tidak berarti konsep ini harus
diimplementasikan kemodel relasional saja tetapi juga dapat dengan model hirarki dan network
model. Model konseptual tidak tergantung aplikasi tertentu dan tidak tergantung pada DBMS dan
hardware yang digunakan. Pada perancangan model konseptual tinjauan dilakukan pada struktur
data dan relasi antar file menggunakan model dan relasional.

Tabel 1. Spesifikasi Tabel Posttingan

Collumn Type Null Default Index

D bigint(20) No Primary key
post_author bigint(20) No

post_date datetime No 0000-00-00
post_content longtext No

post_title text No

post_excerpt text No

post_status varchar(20) No

comment status varchar(20) No

post_name varchar(255) | No

post_type varchar(20) No

post_modified datetime No 0000-00-00
post_coontent filtered | datetime No 0000-00-00

3.4 Interface Desain Website Scraping

Merancang antarmuka merupakan bagian yang paling penting dari merancang sistem.
Biasanya hal tersebut juga merupakan bagian yang paling sulit karena dalam merancang
antarmuka harus memenuhi tiga persyaratan: sebuah antarmuka harus sederhana, sebuah
antarmuka harus lengkap, dan sebuah antarmuka harus memilki kinerja yang cepat. Alasan utama
mengapa antarmuka sulit untuk dirancang adalah karena setiap antarmuka adalah sebuah bahasa
pemrograman yang kecil: antarmuka menjelaskan sekumpulan objek-objek dan operasi-operasi
yang bisa digunakan untuk memanipulasi objek.

Kontruksi form login admin adalah bentuk otentikasi user login ke web. Dengan form
login seorang administrator dapat menggunakan fasilitas khusus yang disediakan oleh sistem
untuk melakukan manipulasi data seperti penambahan data, perubahan data, pencarian data dan
penghapusan data. Berikut ini adalah rancangan form login admin:
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Web
Scraping

Mama Pengguna atau Alamat Email

Sandi

Ingat Saya LOG MASUK

+— Kembali ke Web Scraping Lupa sandi Anda?
Gambar 6. Form Login Admin
Konstruksi form menu admin didesain sebagai tempat utama untuk adminisrator web

melakukan kegiatan pengelolaan website seperti pengelolaan data web scraping dan data
administator. Berikut ini adalah desain form menu utama admin:

A Web Scraping Hai, admin [l

B Scraper

_ Selamat Datang
im Postingan
B Komentar
Q7 Media Ini adalah Web Scraping yang di buat oleh Muhammad Akham Adly

L User

NIM 132101428 | Muhammad Akham Adly

Gambar 7. Kontruksi form menu admin

Konstruksi form halaman konfirmasi tambah post scraping didesain untuk menambahkan

artikel berita baru dengan mengisikan url website yang ingin di scraping, kemudian sistem
otomatis menampilkan hasil scraping. Berikut ini adalah form halaman form tambah post scraping
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Tambahkan Post Scraped Baru

Ur to Scrape:

hitps//nasional.kom pas.com /read/2018/08/12, fiokowi-sebut-jusuf-kalle-bersedia-jadi-ketuz-tim-pemenangan

- 0o - |;|n

Enter post title Menerbitkan

pilh Judu!
A Posting Type: pasca Sunting

9 Status: Diterbitkan Uban
Posting Konten

Bilih Konten Pos 07 Tambahtan M
lih Kanten Posting | | @ Tambahian Media e [ m
b menghubungean || bquote || del || in || img || ul || of || Ii || kode || lebih || tagtutup

Opsi Ekstrak

Muat JavaScript

Beberapa ko

p Opsi Posting

Gambar 8. Kontruksi form tambah post scraping

Konstruksi form seleksi konten didesain oleh admin untuk menyeleksi bagian konten
dari website yang telah di scraping. Admin dapat memilih bagian dari konten yang perlu di ambil
untuk di tampilkan ke website scraping. Berikut ini adalah form halaman form tambah post
scraping :

n Anda gunakan untuk judul. Kem tombol di bawah ni untuk menambahkannya ke bidang judu x

Kiik untuk memilih konten yang ingin
TAMBAHKAN KONTEN YANG DIPILIH KE POSTING SAYA

HARIANKOMPAS KOMPASTV RADIO LANGSUNC KOMPASIANA.COM  KOMPASKARIER.COM GRAMEDIACOM GRIDOTO.COM BOLASPORTCOM GRIDID KONTAN.COID
KOMPAS ,9
EXONOMI BOLA TEXNO SAINS HIBURAN OTOMOTIF GAYAHIDUP PROPERTI PERJALANAN EDUKASI KOLOM GAMBAR  TELEVISI VIK

BAGIKAN: . ' . Jokowi Sebut Jusuf Kalla Bersedia Jadi Ketua Tim Pemenangan

Nasional

JOkOWI Sebut Jusuf Kalla Bersedia Jadi Ketua Tim Pemenangan

YOGA CENTRAL

Gambar 9. Rancangan form seleksi konten

Konstruksi halaman depan website didesain untuk menampilkan berita hasil dari proses
scraping pada website berita nasional. Para pengunjung dapat melihat berita yang telah
discraping. Di kanan atas terdapat fitur login yang hanya bisa diakses oleh pengguna yg terdaftar
sebagai admin. Berikut ini adalah form halaman depan web scraping :
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Web Scraping LOGIN

Berita Nasional

BERITA

Jokowi Sebut Jusuf Kalla Bersedia Jadi Ketua Tim Pemenangan

Clen admin, 1 ment yang lalu

BERITA

Koalisi Pro-Jokowi Rapat di Posko Cemara, Pramono Anung Ikut

Gambar 10. Rancangan form halaman utama
Halaman detil berita didesain untuk menampilkan berita secara detil dan pada halaman
ini juga tersebut tombol untuk melakukan komentar dan membagikan berita. Berikut ini adalah
halaman detil berita:

Koalisi Pro-Jokowi Rapat di Posko Cemara,
Pramono Anung lkut

Dipublicasikan oleh admin paca 12/08/2018

Gambar 11. Rancangan form detil berita

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil kajian dan pembahasan dalam penelitian ini, maka kesimpulan dari
penelitian ini adalah penelitian ini dilakukan atas dasar tujuan yaitu menghasilkan website
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scraping yang memudahkan pengguna dalam membaca berita hanya pada satu situs. Pemodelan
perangkat lunak digambarkan dengan model UML yang terdiri dari use case diagram, activity
diagram, sequence diagram dan class diagram. Website berhasil menyimpan otomatis data berita
hasil scraping pada database. Memperoleh data berita yang terstruktur dan mengumpulkan data
pada situs berita nasional agar informasi yang diambil lebih terfokus. Hasil akhir website scraping
adalah sebuah website yang dapat menggambil konten dari beberapa situs website berita
kemudian digabungkan kedalam satu website.

5. SARAN

Berdasarkan hasil pembahasan dan kesimpulan, maka saran dari penelitian ini adalah
Perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut guna mencapai hasil yang maksimal. Penelitian lanjut
bisa didasarkan pada penerapan metode yang lebih lengkap lagi agar bisa mencapai tujuan yang
maksimal dan flesibilitas perlu ditingkatkan lagi agar memberikan kemudahan bagi pengunjung
website yang menggunakan perangkat mobile, harus mengedepankan interaktif agar memberikan
kenyamanan bagi pengunjung dalam berinteraksi dengan web kemudian Perlu adanya fitur yang
dapat menscraping berita secara otomatis.
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